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Strucny popis funkci programu Turnaje

Program Turnaje umoZfiuje fidit turnaje v Sipkach, ale i ve fotbalku a v podstaté v jakémkoliv podobném sportu, ktery se hraje systémem jedno nebo
oboustranného pavouka. Ridi registraci hra¢d do nového turnaje, je schopen nacist aktudlni Zebficek hracl z textového souboru CSV, umoziiuje
provozovat nékolik turnajli najednou, nabizi spravu teréd (nebo hracich mist), pfifazuje terce turnajlim, vyfazuje terée v pfipadé poruchy, losuje a
nasazuje hrace do pavouka, tiskne Stitky s obsazenim ter&d, tiskne celého pavouka, umoZziiuje upfednostnéné nasazeni na ter¢, hlidd, aby nedoslo k
nasazeni hrace na terC ve dvou turnajich soucasné, graficky zobrazuje pavouka a nabizi moznost exportu pavouka do HTML pro dal$i prezentaci
prlibéhu turnaje, atd...

Systémové pozadavky jsou: Windows 9x/Me/2000/XP, Celeron 500 MHz nebo vyssi, rozumna velikost paméti (spiSe pro béh Windows nez pro
samotny program), volitelné tiskarna (doporucena kvalita tisku 300 dpi)

Program je k dispozici ve dvou verzich. Volné dostupna demonstracni verze neumozfiuje nacitat soubory s turnaji a ma omezeny pocet registrovanych
hract na 16. Registrovana verze neni nijak omezena a zpracovava turnaje az do 2048 hracd.
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Vytvoreni nového turnaje

Z menu "Turnaj/Novy", kldvesou F2 nebo tlacitkem E vyvolej ivodni okno pro zaloZeni turnaje. Nazev, ktery zadas, bude pouzit ' HJQ

pro navrZzeni jména souboru, kde bude turnaj uloZen a zaroven se tento nazev zobrazi i v okynku véech tercd, které budou k turnaji
pfifazeny. Proto (v pfipadé Ze se bude hrat vic paralelnich turnajt najednou) doporuduji kratké a vystizné ndzvy, nebot’ do okénka
terce se vejde jen omezeny polet potate¢nich znakd z ndzvu turnaje. Po odklepnuti OK program nabidne volbu souboru pro ulozeni
turnaje. Turnaj je tfeba uloZit hned pfi jeho vytvofeni, nebot’ program do souboru priibézné uklada, aby se zabranilo ztraté dat pfi
vypadku systému. Neukladej vice turnajdi do jednoho souboru, kazdy soubor méize obsahovat jen jeden turnaj a vice turnajti s
jednim souborem by si data navzajem prepisovalo.

Pozor, parametry turnaje nelze jiz zménit.

Registrace hracd

Z menu "Akce/Registrace hracd", kldvesami Ctrl+R nebo tladitkem 1] vyvolej registraci hracd do turnaje. Do horni vstupni
Fadky zadej rodné €islo. Zadané hodnoty se porovnavaji s rodnymi Cisly hra¢é uloZzenych v souboru HRACI.CSV a pokud
existuje shoda, vypiSe se jméno hrace nad vstupni Fadek. Pokud je jméno hrace zobrazeno Cervené, je jiz tento hraé v turnaji
registrovan. Stiskem klavesy Enter nebo kliknutim na tlacitko Registruj se hrac zaregistruje a jméno se prenese do seznamu
ve spodni ¢asti okna. Zvyraznénim hrace v seznamu a stisknutim tlacitka Vymaz se zrusi registrace hrace. Registracni okno v
pfipadé turnaje dvojic obsahuje dvé vstupni Fadky pro zadani rodného Cisla.
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m_ x| Pokud hrac¢ neni znam (neni v souboru HRACI.CSV), zobrazi se okno "Registrace nového x|

hrace". Zde je zadano jméno hrace a pfifazeno k dosud nezndmému rodnému Cislu. Tyto

Jmigng informace jsou uloZeny do souboru aktudiniho turnaje. Pfedpoklada se, Ze ovy hrac neni znam, Trefilovic Karel
[__—Pfehazka Tomi tj. neni umistén na eb¥itku jednotlivd, tedy neméze byt v turnaji nasazen. bl tils
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Prace s terci

Z menu "Akce/Pocet teréd", klavesami Ctrl+T nebo tlacitkem _._J vyvolej funkci pro uréeni poctu teréd, které jsou k dispozici pro vsechny
béZici turnaje. Polet terél musi byt mezi 1 a 64 véetné. Program poté na pravé strané okna vytvofi sadu "teréd" - obdélnikovych poli. Kazdy
ter¢ je svazan s turnajem. Protoze program umozfiuje zpracovavat najednou vice paralelné béZicich turnajd, je kazdy ter¢ pfifazen vzdy
jednomu aktivnimu turnaji. Pokud neni ter¢ obsazen, je v jeho poli zelenym pismem zobrazen nazev turnaje, jemuz je pfifazen. Pokud je teré
obsazen, jsou v jeho poli zobrazena jména hracd, ktefi na ném préaveé hraji. Je-li ter¢ vyfazen z pouzivani (napf. z technickych déivodd, nebo je
uréen pro rozehracku apod.), je v jeho poli ¢erveny napis "VYRAZEN". Kliknutim mysi na pole terée se déje nasleduijici:

e je-li ter¢ obsazen hraci, zobrazi se dialogové okno pro zadani vysledku (viz vedeni turnaje)
o je-li teré neobsazen, pfepina se mezi stavem "vyfazen" a stavy kdy je pfifazen jednotlivym turnajém

Pocet tercll Ize kdykoliv zménit. Pokud zad&$ mensi pocet tercli, nez jich momentainé je, program je odebere od konce. Odebirané terce vsak
musi byt pfed tim ve stavu VYRAZEN.

Rozlosovani a nasazeni hracd do pavouka

|
Polozka menu "Akce/Rozlosuj pavouka", kldvesy Ctrl+P nebo tladitko _& spusti rozlosovani registrovanych hract a Rozlasov o e =i m] b3

jejich nasazeni do pavouka. Po zadani poctu nasazenych (od 0 do 32) jsou hraci sefazeni dle svého aktualniho

x

Fiotet tercd o
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Dematurnaj

umisténi v Zebficku (informace z HRACI.CSV), je vybran zadany poCet nasazenych a zbyvajici hradi jsou nahodné

prohézeni a poté umisténi do pavouka. Tato akce je vratna do okamziku, nez je odehran prvni zapas a turnaj je Pozarl Tato akee wibvofi pawouka a rozlosuie hrate.
timto zahajen. Zrueni rozlosovani a navrat do rezimu registrace hracl Ize provést op&tovnym vyvolanim stejné kee je vratna jen do ok amdiku kdy bude odehran
funkce, tedy stiskem tladitka na nastrojové list&, z menu "Akce/Zru$ rozlosovani" nebo klavesami Ctrl+P. Je tfeba mit prini zapas.. Dpravdu mam provest izlosovani?

v patrnosti, Ze zrudeni rozlosovani a poté spusténi nového rozlosovani vytvofi pavouka s jinym umisténim hract

kromé téch, ktfi byli nasazeni. - o
MNazazenich hradi

4

Turnajovy pavouk

Turnajovy pavouk je graficky zobrazen v okné turnaje. Kazdé okénko predstavuje jeden
zapas. Podbarveni okna vyjadfuje stav zapasu:

e bild: zépas se jesté neodehrdl
zelena: zapas se pravé hraje
Seda: zapas je jiz odehran

Font, kterym je napséno jméno hrace vyjadfuje:

e modra barva: nasazeny hrac
e tucné pismo: vitéz zapasu

Cerveny ramedek u neodehraného zapasu znamena e zapas je uprednostnén pred
ostatnimi v umistovani na terc.
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Rizeni turnaje

| zapas x
Polozkou menu "Akce/Obsad’ terCe", kldvesou F8 nebo tlacitkem 3 zacne program nasazovat dvojice (nebo Ctvefice) - —I

hracd na jednotlivé terce. Pro kazdy zapas je zobrazeno informacni okno tak, aby vedouci turnaje mohl zapas vyhlasit a iy =
" Na tert £islo 1 nastoupi:

Piehazka Tomas

zéroven je volitelné vytistén "Stitek", na ktery po navratu od terce hradi zapisuji vysledek. Zapas je odeslan na volny

ter, ktery je pfifazen turnaji, pole v pavouku zméni barvu na zelenou a pfisludné pole tere se vyplni jmény hraéd. Po
stisknuti tlacitka OK nebo klavesy ENTER program pokracuje v umistovani dalSich zapasi na volné ter¢e. Pokud po .
vyvolani této funkce neni mozné umistit ani jeden zapas, program na to upozorni. Funkce je spousténa ru¢né a aay Raoul Zeleny
opakované operatorem. Tim ma operator plnou kontrolu nad tim kdy a na v kterém turnaji umistovat zapasy. 186

Stormo

Pokud je tfeba néktery ze zapastl odeslat na teré mimo pofadi, kliknutim na jesté neumistény zapas v pavouku (bila
barva) se tento oznadi pro pfednostni umisténi (¢erveny ramecek) a pfi pFistim vyvolani funkce obsazeni teréd bude
zpracovan pred ostatnimi. Opétovnym kliknutim se oznaceni zrusi.

visledek i = o) | Kliknutim na obsazeny ter¢ nebo na zelené pole v pavouku se zobrazi dialogové okno pro zadani

vysledku turnaje. Po zadani vysledku se aktualizuje pavouk a hraci postoupi podle struktury pavouka.
Tladitko "Zrusit zapas" stahne zapas z terce, jako by se viibec nehral, odpovidajici pole v pavouku se
prebarvi zpét na bilo.

“Wesledek zapasu na terdi £3

Prehazka Tamas Raoul Zeleny o Lo o 5 y
Kliknutim na ODEHRANY zépas je mozné zménit jiz zadany vysledek, ale pouze do okamziku, nez
E : Ia nékdo z hra&d Ucastnicich se tohoto zapasu odehraje dalsi zépas, pak jiz vysledek nelze ménit.

Zrudit zapas | Staormo I

|
Pro vétsi prehlednost je na listé tlacitko il a odpovidajici fukce "Zredukuj pavouka" v menu. Ta zplsobi, Ze pokud je cely
sloupec zapasi v pavouku odehrany, zredukuje se na $ifku jednoho bodu a tim umozni na obrazovce vidét okrajové ¢asti
pavouka najednou bez nutnosti rolovat do stran. Tladitko pracuje jako pFepinac, tedy vypina a zapina tuto funkci.

] pra—

S prehlednosti pavouka souvisi i "Soupatko” na lité - ‘i kterym se nastavuje $itka okénka v pavouku pro pfipad,
Ze se do nich nevejdou jména, nebo jsou zkracena tak, Ze jsou necitelnd. Nastaveni Soupdtka je lokalni pro kazdy turnaj a
uklada se do souboru turnaje, takze toto nastaveni se po nacteni ze souboru obnovi.

| Hradski Pavel
['| Pribula.Jan

|| Trefilovic Karel
- | Kraken Yaclay

Azfaltér Jarda i
Stedina Tonda

Tlacitko i| a polozka menu "Akce/Vysledky turnaje" zobrazi seznam jiz vypadnuvsich hracd s jejich finalnim pofadim v turnaji. Tento -3!51
seznam Ize zobrazit kdykoliv béhem turnaje. Je zde i tlacitko "Tisk", které vySe zminény seznam odesle na tiskarnu. . Stedina Petr

. Stedina Tonda

. Hradski Pavel

. Pavicevic Mita
Prehazka Tomas
Slarnbor Pal
Asfalér Jarda
Fraken Yaclay
Atkinzon Rowan
Pribula Jan
Raoul Zeleny
Trefilovie Karel
Petrov Martin
Smutni Pavel

L) [3 L0 [0 60 [0 ST O1 O d G g

Nastaveni programu

| x
Tlacitkem &, polozkou menu "Akce/Nastaveni programu" nebo klavesou F10 se vyvold okno pro nastaveni programu. Zde se Nastavent nradi S - =
nastavuji parametry, které plati pro cely program globalné:

Reagistrace hraéd——— =
~B = Plna verze
Registrace hracd: (" Bez omezeni |

Bez omezeni - |ze registrovat jednoho hrace ve vsech paralelnich turnajich ' Pouze jedriom tumaji

Pouze v jednom turnaji - je-li hrac registrovan v jednom turnaji, nemdze byt registrovan v jiném

Nasazovani do hry: [ Jen « jednom tumaiji
je-li zaskrtnuto "Jen v jednom turnaji’, neni hra¢ nasazen do hry (odeslan na terc) dfive, nez vypadne z paralelniho turnaje.

" Magazowani dohnp —‘
Neni-li za$krtnuto, méZe byt posilan na terée v obou turnajich (program ohlida, aby se tak nestalo sou¢asné) "Naéiténi FEia hrééﬁ_‘

Oddélovat wC5Y | =

Tisk
[ Tiskrout $titky 25past Stama

Oddélovac v CSV:
uruje, ktery znak oddéluje polozky v zaznamu v souboru HRACI.CSV. Vzhledem k tomu, Ze ten je generovéan vétsinou Excelem,
zélezi na nastaveni regiondlnich parametrd, zda je pouZita ¢arka, stfednik nebo jiny znak.

=}

isk:
Je-li zaskrtnuto, tiskarna vytiskne pfi kazdém umisténi zapasu na terc i stitek, ktery hradi vypliuji po odehrani zapasu.

Tladitko "PIna verze" slouzi pro registraci zakoupené plné verze programu.

Tisk a export do HTML
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Funkce tisku se spousti tlacitkem z listy nebo pfikazem z menu. Zobrazi se okno s nahledem. Program se u mensich turnajovych
pavouk( snazi vytisknout vée na jednu stranku. Pokud by ovsem pismo bylo jiz pfilis malé, rozloZi tisk na vice stran. V takovém
pfipadé predpoklada kvalitu tisku 300 dpi. V rdmci nahledu tisku Ize zobrazovat jednotlivé strdnky a nastavit orientaci tisku (svisle
nebo vodorovné). Na kazdou stranku je v rohu vytisténa mfizka, ktera u vétsich pavoukd usnadriuje sestaveni jednotlivych listt do

.
(00 & +64]>]on0

Paged of 4

x|

spravného poradi.

Program rovnéZ nabizi moZnost vyexportovat pavouka do HTML. Aby byla poté stranka spravné zobrazena, je nutné do stejného

adresare umistit i soubor line.bmp, ktery je soucasti programu. Stranka je vygenerovana pro Internet Explorer, nebot’ pouziva H

absolutni umist'ovani elementt pomoci styl. Netscape Navigator ani jiné prohlize¢e nejsou podporovany... :
H
o

Registrace programu

Rozhodnes-li se zakoupit plnou verzi programu Turnaje, je potfeba kliknout na tladitko "PIna verze" v dialogovém okné
Nastaveni programu, opsat registracni kdd z okna Registrace programu a ten odeslat s objednavkou na
satpepik@volny.cz. Obdrzi§ instalacni kli¢ odpovidajici registracnimu kddu, ktery zadej do vstupni fadky ve spodni &asti

dialogového okna a stiskni OK. 37ACACDE

Forvyfizeni objednaviey obdidite instalacni kg
Ten zadejte zem a stisknéte DK

Registrace programu )

Odeilete ohjednévku = imto kadem na sotpepiki@yolny. oz

x|

Starro l

Soubor HRACI.CSV a PARY.CSV

Soubor HRACI.CSV obsahuje jmenny seznam hra&d, jejich rodnych ¢isel a aktudlni umisténi v Zebfitku. Toto umisténi se vyuZziva pro nasazovani
hracl do pavouka. Vnitfni struktura souboru je jednoducha: jedna se o textovy soubor s oddélovaem. Kazdy zaznam je na jedné Fadce, polozky
jsou v poradi Pfijmeni a Jméno, rodné &islo, poFadi v Zebficku a jsou oddéleny jednim z rozpoznavanych oddélovact (arka, stiednik, "pipe" -
tedy, ; |

Pfipona CSV napovida, ze takovy soubor jde vytvofit napf. pomoci Microsoft Excelu, ale napf. téZ z FoxPro nebo jinych databazi. Pfi vytvareni
takového souboru je potfeba dodrzet pofadi poloZek v souboru. Oddélovaci znak Ize nastavit v dialogovém okné Nastaven/ programu. Pokud se
zméni znak oddélovace, je nutné program ukondit a znova spustit, protoZe soubor HRACI.CSV se nacita pfi spusténi. Informace o umisténi hrace v
zebficku neni povinna. Textové polozky (jméno) m{izou byt uzavieny v uvozovkach.

Rodné ¢isla mohou byt v souboru s lomitkem i bez lomitka, ale pfi registraci se zadavaji vZdy bez lomitka.

Soubor PARY.CSV obsahuje v kazdém Fadku vzdy tfi polozky. Prvni dvé polozky jsou rodna Cisla hrac@ v paru, tieti polozka je jejich umisténi v
zebficku pard. Tento soubor se pouziva v pfipadé turnaje dvojic, kdy je tfeba rozhodnout které pary nasadit.

Kontakt

Program Turnaje byl vytvofen v ramci mySlenkového trustu SGT.Pepik's Band (sgtpepik@volny.cz), www.volny.cz/sgtpepik

© 2003 Bocian Software
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Pfiklad souboru HRACI.CSV

Stedina Petr,6666666666,1
"Stedina Tonda",1111111111,2
Slambor Pol,3333333333,18
Pavicevic Mita,4444444444,8
Trefilovic Karel,1212121212,36
Asfaltér Jarda,5656565656
Hradsky Pavel,7878787878,87
Petrov Martin,1414141414,33
Atkinson Rowan,5896541236,77
Smutny Pavel,7474125463,17
Kraken Vaclav,9965845236,73
Raoul Zeleny,3333366666,9
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